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1. паспорт Рабочей  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА
1.1. Область применения рабочей программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС специальностей СПО 
35.02.07 Механизация сельского хозяйства 
Программа учебной дисциплины может быть использована в и профессиональной подготовке работников в области строительства при наличии среднего (полного) общего образования. 
1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: входит в профессиональный цикл
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины: 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

· пользоваться современными средствами обработки изображений;
· использовать технологии сбора, размещения, хранения, накопления, преобразования и передачи данных в профессионально ориентированных информационных системах; 
· использовать в профессиональной деятельности различные виды программного обеспечения, в т.ч. специального; 
· применять знание графических пакетов; 
· обеспечивать информационную безопасность; 
· осуществлять поиск необходимой информации;
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

· состав, функции и возможности использования средств компьтерной графики в профессиональной деятельности;
· организацию деятельности в графических редакторах; 
· прикладное программное обеспечение и информационные ресурсы в проектировании, разработке и представлении графических компьютерных материалов; 
· основные методы и приемы обеспечения информационной безопасности.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося - 180 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 120 часов;
самостоятельной работы обучающегося - 60 часов.
2. СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем 
часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	180

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	120

	в том числе:
	

	     практические занятия (всего):
	80

	Самостоятельная работа обучающегося (всего):
	60

	Итоговая  аттестация в форме  зачета  


2.2. Примерный тематический план и содержание учебной дисциплины   Компьютерная графика
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основы компьютерной графики
	94
	

	Тема 1.1. Введение в компьютерную графику

	 Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Основные понятия компьютерной графики, история становления компьютерной графики
	4
	2

	
	

	Тема 1.2. Методы использования компьютерной графики
	Содержание учебного материала
	30
	

	
	2
	Принципы обработки изображений, форматы изображений, способы кодирования изображений.
	2
	2

	
	3
	Основы работы растровых редакторов
	4
	2

	
	Практическое занятие
	6
	

	
	1
	Выполнение операций растровых редакторов.
	2
	2

	
	2
	Отработка навыков использования инструментов растровых редакторов
	2
	1

	
	3
	Спаренные элементы обработки растрового изображения
	2
	3

	
	Самостоятельная работа обучающихся
1.Создание различных типов графических файлов. 

2.Виды растровых редакторов.

3.Цвет в растре.

4.Способы кодирования изображения

5.Основы построения печатных моделей

6.Понятие слоя и наложения в графических редакторах
	18
	

	Тема 1.3. Принципы работы с  векторными изображениями
	Содержание учебного материала
	60
	

	
	4.
	Базовое программное обеспечение. Прикладное программное обеспечение для работы с векторными изображениями.
	2
	2

	
	5.
	Принципы обработки векторных изображений.
	4
	2

	
	6.
	Понятие вектора
	4
	2

	
	7.
	Использование элементов моделирования вектора
	4
	2

	
	8.
	Принципы одновременной работы с двумя форматами изображений
	4
	2

	
	Практические занятия
	7
	

	
	4.
	Использование слоев, в обработке изображения
	2
	2

	
	5.
	Использование масок, работа с несколькими изображениями 
	2
	2

	
	6.
	Построение нетривиальных форм
	4
	2

	
	7.
	Векторное наложение объектов
	4
	2

	
	8.
	Растеризация объектов
	4
	2

	
	9.
	Применение работы с контурами
	4
	2

	
	10
	Создание векторного объекта
	4
	2

	
	Самостоятельная работа обучающихся
7.Виды векторных изображений 

8.Форматы векторных изображений
9.Векторные графические редакторы

10.Элементы управления векторами

11.Различие векторных и растровых изображений

12.Области применения вектора
	18
	

	Раздел 2. Краткая характеристика, особенности CAD – систем некоторых САПР.  Режимы работы в двухмерном редакторе чертежей.
	14
	

	Тема 2.1. Краткая характеристика, особенности CAD – систем некоторых САПР.
	Содержание учебного материала
	14
	

	
	9.
	Краткая характеристика, особенности CAD – систем некоторых САПР. Работа с графическим редактором.
	4
	3

	
	Практические занятия
	6
	

	
	11
	Создание документа в графическом редакторе. 
	2
	3

	
	12
	Основные принципы работы панелей инструментов.
	2
	3

	
	13
	Редактирование простейших форм.
	2
	3

	
	Самостоятельная работа обучающихся
13.Построение графических файлов.  
	4
	

	Тема 2.2. Режимы работы в двухмерном редакторе чертежей.

	Содержание учебного материала
	18
	

	
	10
	Построение моделей. Использование направляющих. Использование простейших форм.
	4
	3

	
	11
	Применение слоев и сложных конструкций элементов.
	4
	2

	
	Практические занятия 
	3
	

	
	9.
	Создание, заполнение, оформление и редактирование графических черчежей. 
	2
	3

	
	10
	Изучение назначения панели Компактная..
	2
	3

	
	11
	Изучение назначение панели Редактирование.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

14.Общие принципы работы в системе Копмпас
	4
	2

	Раздел 3. Построение чертежей
	50
	

	Практика по изученному материалу

	Содержание учебного материала
	52
	

	
	Практическое занятие
	12
	

	
	14
	Знакомство с интерфейсом программы КОМПАС -3D. изучение назначения панели Геометрия.  
	4
	3

	
	15
	Расстановка размеров на чертежах.
	2
	2

	
	16
	Построение геометрических примитивов.
	4
	2

	
	17
	Построение чертежа плоской детали по имеющейся половине изображения.
	4
	2

	
	18
	Построение чертежа простейшими командами с применением привязок
	4
	2

	
	19
	Построение разреза
	4
	2

	
	20
	Построение сложного  разреза
	2
	2

	
	21
	Построение металлической конструкции
	2
	2

	
	22
	Построение деревянной конструкции
	2
	2

	
	23
	Способы внесения изменений в чертеже
	2
	2

	
	24
	Построение комплексного чертежа на формате А1
	4
	2

	
	25
	Итоговая практическая работа.
	4
	2

	
	Самостоятельная работа обучающихся

15.Организация работы над графическим проектом
16.Области применения графических проектов

17.Способы представления графических проектов

18.Методы вывода графических чертежей 

19.Работа с плоттером

20.Способы моделирования вывода изображения
	16
	

	
	Всего
	180
	


3. условия реализации учебной  дисциплины
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета «Информатики».
Оборудование учебного кабинета: 
· оборудованные рабочие места для обучающихся;
· рабочее место преподавателя; 

· аудиторная доска для письма фломастером с магнитной поверхностью;
· стойки для хранения компакт-дисков, запирающиеся на ключ;
· запирающиеся шкафы для хранения оборудования.

Технические средства обучения: 
экран (на штативе или настенный), мультимедиа проектор, персональный компьютер – рабочее место преподавателя (основные технические требования: операционная система с графическим интерфейсом, привод для чтения и записи компакт дисков, аудио-видео входы/выходы, возможность подключения к локальной сети и выход в Интернет; в комплекте: клавиатура, мышь, коврик для мыши; оснащен акустическими системами, микрофоном и наушниками; может быть стационарным или переносным), персональный компьютер – рабочее место студента, принтер, устройства создания графической информации (графический планшет), сканер, цифровой фотоаппарат, цифровая видеокамера. 

Программные средства: 
операционная система, файловый менеджер, антивирусная программа,  программа-архиватор, программа для организации общения и групповой работы с использованием компьютерных сетей, программное обеспечение для организации управляемого коллективного и безопасного доступа в Internet, комплект общеупотребляемых программ, включающий: текстовый процессор, программу разработки презентаций, электронные таблицы, система управления базами данных, растровый и векторный графические редакторы, программное обеспечение для работы цифрового микроскопа, мультимедиапроигрыватель, почтовый клиент, браузер.
Печатные пособия: Таблицы, схемы, диаграммы и графики по всем разделам курса должны быть представлены в виде демонстрационного издания и в цифровом виде.
3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники: 
1. Михеева Е.В. Информационные технологии в профессиональной деятельности:   –М:  Академия, 2010.
2. Михеева Е.В. Практикум по информатике: – М.:Академия , 2008.

Дополнительные источники: 
1. Михеева Е.В. Практикум по информационным технологиям в профессиональной деятельности:  – М.:  Академия, 2008.

Интернет-источники:
1. http://schools.keldysh.ru/sch444/MUSEUM - виртуальный музей информатики.

2. http://gor.h1.ru/  -Морской государственный технический университет г. Санкт-Петербурга. Информация для студентов. Лабораторные работы.

3. http://videouroki.net/- Уроки информатики, видеоуроки по информатике с детальным разбором.

4. www.globator.net, http://photoshopschool.ru/ -  Уроки Photoshop.

5. www.comp-science.narod.ru  -Дидактические материалы по информатике.
6. http://www.stilia.ru/ - сайт о компьютерной графике.
7. http://lib.ru/, www.voronezh.net/library/, books.kharkov.com – электронные библиотеки.
4.Контроль и оценка результатов освоения учебной Дисциплины
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований. 
	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	1
	2

	Умения:
	

	пользоваться современными средствами обработки изображений
	наблюдение и оценка выполнения практических работ


	использовать технологии сбора, размещения, хранения, накопления, преобразования и передачи данных в профессионально ориентированных информационных системах
	наблюдение и оценка выполнения практических работ


	использовать в профессиональной деятельности различные виды программного обеспечения, в т.ч. специального
	наблюдение и оценка выполнения практических работ


	работать с пакетами прикладных программ профессиональной направленности на электронно-вычислительных машин 
	наблюдение и оценка выполнения практических работ


	Знания:
	

	состав, функции и возможности использования средств компьтерной графики в профессиональной деятельности
	устный (письменный) опрос, контрольная работа

	организацию деятельности в графических редакторах
	устный (письменный) опрос, 
тестирование,

наблюдение и оценка выполнения практических работ

	состав, функции и возможности использования информационных и телекоммуникационных технологий в профессиональной деятельности
	устный (письменный) опрос, 

тестирование,

наблюдение и оценка выполнения практических работ

	прикладное программное обеспечение и информационные ресурсы в проектировании, разработке и представлении графических компьютерных материалов
	устный (письменный) опрос, 

тестирование.

	базовые системные программные продукты и пакеты прикладных программ в области профессиональной деятельности
	устный (письменный) опрос, 

тестирование,

наблюдение и оценка выполнения практических работ

	основные методы и приемы обеспечения информационной безопасности
	устный (письменный) опрос, 

тестирование,

наблюдение и оценка выполнения практических работ
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